BLOSS NICHT DEN UBERBLICK VERLIEREN!

Ein Spiel von Manfred Franz.

Spiele erieben

DIE SCHLANGEN VON DELHI
Ein verschlungenes Legespiel fir 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren.
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EINE AUSSERST VERSCHLUNGENE
ANGELEGENHEIT. o

SPIELIDEE UND SPIELZIEL

Wer bei den SCHLANGEN VON DELHI der beste Schlangenbeschwérer
werden will, muBB keine Fléte spielen kénnen. Denn hier geht es
darum, méglichst viele Schlangenteile aneinderzulegen und dadurch
maglichst viele Punkte zu sammeln. Die Punkte werden auf den
Zahlfeldern rechts und links der Schlangengrube gezéhlt. Und wer
die meisten Punkte hat, wenn kein passendes Schlangenteil mehr
vorhanden ist, hat gewonnen. Viel Spaf3 bei der Schléngelei!

WOMIT SIE DEN SCHLANGEN DIE
FLOTENTONE BEIBRINGEN.

SPIELZUBEHOR

Wer es als Schlangenbeschwérer zu etwas bringen will, braucht:
® diese Spielanleitung,

® das Spielbrett,

® 112 Schlangenkarten (davon 8 Joker),
® 4 Kartenverstecke, '

® 4 Zghisteine in 4 Farben und

® den nétigen Uberblick.

JEDEM DAS SEINE.

SPIELVORBEREITUNG .

® Das Spielbrett ausbreiten.

® Jeder Spieler baut ein Kartenversteck vor sich auf.

@ Alle Schlangenkarten im Spieldeckel durcheinander mischen.
Dabei alle Karten mit dem Schlangenkorb nach oben legen.

® Jeder Spieler zieht sich 5 Schlangenkarten, die er so in sein Schlangen-
versteck legt, dal3 die Mitspieler die Karten nicht erkennen kénnen.
(erfahrene Schlangenbeschwérer verraten schlieBlich nie ihre Tricks).

® Jeder Spieler erhdlt auBerdem einen Zahlstein, den er vor den Wert ,1”
des Zahlfeldes stellt.

® Und weil beim Schlangenbeschwéren die Erfahrung zahlt,

darf der dlteste Mitspieler beginnen.




VOI_?NE DRAN, OBEN
DRUBER, UNTEN DRUNTER.

SPIELVERLAUF

Weil auch bei Schlangenbeschwérern alles seine Ordnung hat, wird im Uhrzeiger-

sinn gespielt. Wer dran ist, sucht sich eine Schlange aus, an die er anlegen méch-
te. Meistens wird das die léingste Schlange sein. Dieser Schlangenbeschwérer kann
dann an diese Schlange so viele passende Schlangenkarten einer Farbe anlegen, wie
er mochte. Startfelder fir die Schlangen sind die Schlangenenden in der Mitte und

am Rand der Schlangengrube. Auf die vier Schlangenkérbe dirfen keine Karten

gelegt werden. Und die bunten Jokerkarten kénnen fir alle Schlangenfarben ver-

wendet werden. Sobald ein Spieler Karten angelegt hat, zieht er sich die entspre-

chende Anzahl neuer Karten wieder aus dem Spieldeckel, so daf3 er immer 5 Karten
in seinem Kartenversteck hat. Wenn keine seiner Schlangenkarten paf3t, kann er aber f

auch alle Schlangenkarten in den Spieldeckel legen und finf neue ziehen.

SO SCHLANGELT MAN SICH
NOCH BESSER DURCH.

" SCHLANGENTUNNEL

Die beigefarbenen Balken in der Mitte des Spielbrettes und auf bereits gelegten
Schlangenkarten sind ,unterirdische Schlangentunnel”. Sie werden von raffinierten
Schlangenbeschwérern zum Verldngern einer Schlange genutzt und bringen beim

Zéhlen auch Punkte. Das Anlegen von Tunneln ist jedoch nicht erlaubt.

EINS UND EINS UND EINS Der

Schlangen- ’

UND SO WEITER. tunnel. ),

PUNKTEWERTUNG

So wird gezdhlt: Jede neu angelegte Schlangenkarte, jedes bereits liegen-
de Schlangenteil und das Schlangenende zdhlen jeweils einen Punkt*.
Liegen also z.B. drei Schlangenkarten auf dem Spielbrett und der Spieler
legt noch einmal drei an, kann er mit seinem Zahlstein sieben Punkte

vorriicken {wie gesagt: das Schlangenende z&hlt mit). Wichtig: Auch die

’Il

Junterirdischen Schlangentunnel” zghlen mit.

*Fortgeschriltene Schlangen-
bescbwdorer konnen

die Zdblweise variieren,
indem sie fiir jede

neu angelegte Schlangenkarte
2 Punkte zdhlen.




DARF’S EIN BISSCHEN MEHR SEIN?

SONDERPUNKTE B

Wenn ein Spieler eine Schlange vollendet, die bereits 5 Teile lang ist, erhélt er dafir
drei Sonderpunkte. Zum Vollenden einer Schlange hat er zwei Méglichkeiten: 1. Er
legt einen Schlangenkopf an. In einem eigenen Spielzug, d.h., es darf in diesem Zug
nur diese eine Karte abgelegt werden. AuBerdem darf am
Schlangenkopf keine andere Schlange enden - wie iibrigens
auch an den Startfeldern. 2. Er fihrt seine Schlange direkt an .

einen der Kérbe heran, die nicht mit Schlangenkarten belegt werden dirfen.

GLUCK MUSS MAN HABEN.

DIE JOKER

Die bunten Jokerkarten diirfen an alle Schlangen angelegt werden. Und: Sie diirfen
von Spielern mit der passenden Schlangenkarte ausgetauscht werden, sobald sie
dran sind (der Jokeraustausch ist kein eigener Spielzug, die Spieler dirfen nach dem

Austausch weiter Karten ablegen).

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH.

SPIEL-ENDE

Wenn alle Schlangen vollendet sind, oder keine passende Schlangenkarte mehr vor-
handen ist, ist DIE SCHLANGEN VON DELH! zu Ende und der Schlangenbeschwérer

mit den meisten Punkten hat sich die Anerkennung seiner Mitspieler redlich verdient.

GUT ZU WISSEN.

EINDRUCKSVOLLE EINZELHEITEN

Nur for den Fall, daB Sie lhren Mitspielern wahrend des Spiels zeigen wollen, daf}
sie einen Schlangenbeschwdrer von Welt vor sich haben: Lassen Sie einfach beiléu-
fig folgende Bemerkungen fallen:

»WufStet Ihr eigentlich, dafs Schlangen der Schultergiirtel und das Brustbein Jeblen? Nitichi?«
»Ubrigens — falls es Euch interessiert — weltweit &ibt es ja rund 2500 Schlangenarten.*
»Uber 400 bewegliche Rippenpaare — das mufS man sich mal vorstellen!”

Wir sind sicher, daf3 sich der gewiinschte Effekt umgehend einstellt.

Wir geben lhnen eine Antwort!

EIN SERVICE VON BLATZ

Sie baben etwas nicht verstanden? Dann Jragen Sie uns. Einfach
Ibre Fragen aufschreiben und an Blatz Spiele, Postfach 47 04 37,
12313 Berlin schicken. Wir bleiben Ibnen heine Antwort schuldig.




