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Sie nehmen an der Versteigerung
kiirzlicher gefundener Maya-Schétze #
teil. Es handelt sich um die Scherben %

runder Schrifttafeln. Diese Scheiben
~ sind in unterschiedlich grofe Stiicke
zerbrochen. Sie miissen so viele
- Scherben ersteigern, dap Sie eine
komplette Schrifttafel (einen voll-
standigen Kreis) zusammensetzen
kénnen.

Die Scherben gibt es in fiinf ver-
schiedenen Materialien, unter-

schiedlich wertvoll, von Gold bis &
hinunter zu Stein. Aupergewdhnlich =
ist, dap Vorder- und Riickseite einer .

Scherbe immer aus verschiedenen
~ Materialien bestehen.

Ihre Aufgabe ist es, eine moéglichst
. wertvolle Schrifttafel zu erhalten.
- Jedes Teil der kompletten Tafel zdhlt
. mit seinem Wert: Gold 4 Punkte, Sil-
ber 3, Bronze 2, Jade | und Stein hat
den Wert Null. Scherben aus unter-
- schiedlichen Materialien diirfen Sie

nur nebenander legen, wenn der
Wertunterschied maximal | Punkt 3
betrégt. Gold darf also neben Silber

liegen, aber nicht neben Bronze oder
anderen Materialien.

Wer mit Geschick und Gliick den

héchsten Punktwert erzielt, gewinnt
= das Spiel.

. Spielmaterial
Sammelteller
Sichtschutzblenden
vorgestanzte Schrifttafeln
(mit 30 Scherben)
Versteigerungs-Tableau
Stoffbeutel
Glasperlen
Spielanleitung

. Die Scherben gibt es in drei Grofien:

1/8 Kreis

1/6 Kreis

1/4 Kreis

 Achten Sie also beim Ersteigern dar-

"¢ auf dap sich Ihre Scherben zu einem

. kompletten Kreis zusammensetzen
- lassen. Wenn Sie (iberfliissige oder

nicht passende Scherben ersteigern,
- kostet Sie das nur unnétig Perlen.

Abb. 3
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Die Scherben gibt es in fiinf verschie-
denen Materialien:

Bronze

Das Geheimnis der Scherben

Ihr Sichtschutz zeigt ebenfalls, welche
Materialen Sie nebeneinander plazieren
diirfen (siehe auch Abb.3!). Natiirlich
gleiche Materialien, ansonsten-

Gold ———9 nur neben Silber
Silber ——— neben Gold oder

neben Bronze

Bronze ———) neben Silber oder
neben Jade

Jade ———) neben Bronze oder
¥ neben Stein

Stein ———9 nur neben Jade

Jede Scherbe zeigt deshalb Perlen mit
dem erlaubten Nachbarmaterial
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y Spielvorbereitung

L Losen Sie die vorgestanzten Teile vor-
.~ sichtig aus den Kartonrahmen.

. Jeder Spieler erhélt:

1 Sammelteller, den er vor sich ab-
legt. Darauf werden die ersteiger-
ten Scherben gesammelt.

- 10 Glasperlen (das Spielgeld).

b | Sichtschutz, hinter dem die Glas-

perlen versteckt werden.

L Die 30 Scherben werden gemischt und
in den Stoffbeutel gelegt. Der Beutel

- wird in die Mitte der Spielfldche ge-

“legt, daneben kommt das Verstei-
gerungs-Tableau.

~ Ein Startspieler wird ausgewahlt. Er
zieht, ohne hinzusehen, einzeln
(nacheinander) drei Scherben aus

- dem Beutel. Er muf} sie waagrecht
herausziehen, so daf alle Spieler nur

. eine Scherbenseite sehen kénnen
. (siehe auch Abb. 4)! Diese drei Scher-
" ben legt er dann der Reihe nach auf

die drei Felder des Versteigerungs-
* Tableaus.

LScherbe flach herausziehen; die

' Unterseite darf nicht zusehen sein.

/
"

=~ Scherbe nicht senkrecht herausziehen! _

Die Vorder- und Riickseiten der Scher-
ben bestehen aus folgenden Kombi-
nationen:

Vorne Hinten

Gold Silber oder Stein

Silber Gold oder
Bronze

Bronze Silber
oder Jade

Jade Bronze oder Stein

Stein Jade oder Gold

Bitte wenden!




A.VERSTEIGERUNG
EINER SCHERBE

1. Jeder Spieler, der an der Reihe ist
(mit Ausnahme des Startspielers,
der 3 Scherben ziehen mup), zieht
unbesehen eine Scherbe aus dem
Beutel (flach — nur eine Seite darf zu
sehen sein) und legt sie auf das
hinterste Feld des Versteigerungs-
Tableaus, Die beiden bereits liegen-
den Scherben schiebt er jeweils um
ein Feld weiter (Abb. 5).

2. Wenn drei Scherben auf dem Ver-
steigerungs-Tableau liegen, folgt die
Versteigerung der vordersten Scherbe,
an der sich alle Spieler beteiligen.

o Jeder Spieler nimmt verdeckt (ge-

heim) so viele Glasperlen in die
Hand, wie er bieten will (das kén-
nen auch 0 Perlen sein). Alle Spieler
strecken ihre Fiuste in die Mitte
und 6ffnen Sie dann gleichzeitig.

Wer die meisten Perlen bietet,
erhilt die Scherbe. Seine eingesetz-
ten Glasperlen gibt er dem Spieler,
der am wenigsten geboten hat (das
kann auch 0 sein).

Bieten zwei Spieler die meisten Per-
len, so patten sich die beiden aus.
Dann erhilt der Spieler die Scherbe,
der das zweithchste Angebot ge-
macht hat. Er gibt seine Perlen den
an Spieler mit dem niedrigsten Gebot.

Haben mehrere Spieler das niedrig-
ste Gebot gemacht, so darf der Ge-
winner (der die Scherbe erhélt)
auswahlen, wem er die Glasperlen
geben will.

e Bieten alle Spieler bis auf einen das

héchste Gebol, so bekommt der

Spieler die Scherbe, der das niedrig-
ste Angebot machte. Er gibt seine
Perlen einem Spieler seiner Wahl.

Ein Spieler, der keine Perle bietet
(also 0), erhilt auf keinen Fall eine
Scherbe! Das gilt auch, wenn alle
Spieler das gleiche Angebot
gemacht haben. In diesen Fallen
wird die Scherbe in die Schachtel
zuriickgelegt, ohne dap die Riickseite
gezeigt wird. Diese Scherbe ist aus
dem Spiel.

eine Scherbe erhalten haben, diirfen
ihren Einsatz auf jeden Fall behal-
ten —zu ihrem Vorrat zurticklegen.

Damit ist die Versteigerung been-
det, der nichste Spieler (im Uhrzei-
gersinn) zieht eine neue Scherbe aus
dem Beutel Wer die letzte Scherbe
zieht, mup das laut ansagen.

Spieler, die weder Glasperlen noch
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s Hat ein Spieler seine erste Scherbe er-
steigert, so sieht er sich heimlich die
Riickseite an. Dann entscheidet er, mit
welcher Seite nach oben er die Scher-
be auf seinen Sammelteller legt.

Beim Erwerb der zweiten und aller weite-
ren Scherben mufp der Spieler folgende
Punkte beachten:

1)Jede weitere Scherbe muf an eine
bereits liegende Scherbe angelegt
werden.

Abb. 5 (Versteigerungs-Tableau)

vorderes Feld

B. SCHERBEN AUF DEN SAMMELTELLER LEGEN

2) Neue und alte Scherben diirfen sich =

— aul den sichtbaren Seiten — im Wert
hochstens um 1 Punkt unterscheiden.

3) Die Grépe der nebeneinanderliegen
den Scherben spielt keine Rolle.

Immer dann, wenn ein Spieler eine neue
Scherbe erworben hat, darf er alle

Scherben, die bereits aul seinem Sam- S8
melteller liegen, neu anordnen,um-

drehen und neu zusammensetzen. Die
Bedingung aus 2) gilt aber weiter.

Der Spieler darf dabei auch beliebig 4@
viele eigene Scherben in die Schachtel &
zuriicklegen - die sind dann aus dem &

Spiel. Die Riickseite der weggelegten

Scherben muf ftir die anderen Spieler =5

geheim bleiben.

Hat ein Spieler bereits wiahrend des :

Spiels eine komplette Schrifttafel zusam-

men, so mup er weiter bei den Versteige-

rungen mitbieten, Sei es, um den Wert

der eigenen Schrifttafel zu erhdhen, oder

um zusitzliche Glasperlen zu erhalten,
die ebenfalls Punkte bringen.

Das Ende des Spiels

Das Spiel endet, sobald die letzte
Scherbe versteigert wurde:
Entweder von einem Spieler erworben

oder aus dem Spiel genommen. Hat ;

ein Spieler die letzte Scherbe erstej-
gert, so darf er sie noch in seinen Sam-

melteller einbauen. Er darf auch als =

Letzter seine Schrifttafel neu anordnen.

Jetzt wird der Wert jeder einzelnen
Schrifttafel ermittelt:

Nicht komplette Schrifttafeln sind »
wertlos.

Eine komplette Schrifttafel hat
einen Wert von 10 Punkten.

Eine komplette Schrifttafel, die nur
aus einem Material besteht (egal
aus welchem), bringt zusatzlich
10 Extrapunkte ein.

Jede Scherbe der kompletten Schrift-
tafel bringt zusétzliche Punkte
— je nach Wert des Materials

(1 Goldscherbe = 4 Punkte, 1 Silber-

scherbe = 3 Punkte usw.)

Jede Glasperle, die ein Spieler
besitzt, ist | Punkt wert.

Jeder Spieler addiert seine Punkte und
wer die hochste Gesamtzahl erreicht,
gewinnt das Spiel.

Anderungen fiir zwei
Spieler

Jeder Spieler erhalt 10 Glasperlen und
zwei Sammelteller und versucht, zwei
Schrifttafeln zu ersteigern. Wer eine
Scherbe erwirbt, ordnet sie einem Sam-

melteller zu — und auch nur auf diesem

diirfen Verdnderungen vorgenommen
werden.

Bei Spielende werden die Punkte aus
beiden Schrifttafeln zu den Glasperlen
addiert.

" Variante

Bei dieser Variante zéhlen auch nicht
komplette Schrifttafeln — jede Scher-

- be mit ihrem Wert. Alle anderen
- Regeln bleiben unverindert. Fiir eine
¢ nicht komplette Schrifttafel gibt es

natiirlich die 10 Punkte nicht!

. © 1997 Franckh-Kosmos




