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(Entdecken Sie die Seefahrt auf Catan
mit Hilfe dieser berufimten ,Scereisen”
aus der (seschichte Catans, Auf der
nebienstefienden (Kayte finden Sie die
8 Schauplatze; die im Jaufe dieser
Entdeckungsfahirten angestewert wurden,
(Ervleben auch Sie die (seschichte Catans!

Die Kampagne besteht aus § Szenarien,
(Die ersten vier Szenarien orientieren
sich an den (Grundregeln der Seefahrer-
(Erweiterung, Sie sind einfach zu spiclen.
Die Szenarien 5 bis 8 sind komplexer und
es kommen neue Regeln fiinzu, Sie sollten
daher unbedingt die Seenarien in der
angegebenen Reihenfolge durchspiclen,

Seenario g ist fir das freie Spiel nach
cigenen “ldeen gedacht,

Spielmaterial:
7 Meerfelder, 3 Landschafisfelder, 6 Baukostenkarten, 1 Wollhafen, 30 Catan-Chips, 2 Rahmenteile, je 15 braune und griine Schiffe,

12-seitiges Szenarienheft

Hinweis zur neuen Edition der Catan-Spiele mit Kunststofffiguren
Die Spielreihe ,Die Siedler von Catan® samt ihren Ergiinzungen und Erweiterungen wurde im Jahr 2003 komplett iiberarbeitet. Da im Zuge dieser Neuausgabe
einige substantielle Anderungen am Spielmaterial vorgenommen wurden, sind die Spiele der unterschiedlichen Editionen untereinander nicht bzw. nur mit Ab-

strichen kompatibel — wie aul der Schachtelriickseite vermerkt. Bis 2006 waren parallel auch die Erweiterungen und Ergiinzungen zur {riiheren Ausgabe der
Siedler von Catan erliiltlich. Diese sind nunmehr ausgelaufen. Sollten Sie daher nun Spiele aus unterschiedlichen Editionen besitzen, kinnen Sie sich auf unse-
rer Webseite www.diesiedlervoncatan.de iiber die Unterschiede zwischen den heiden Editionen und tiber die Miiglichkeiten des Zusammenspicls informieren,
Natiirlich kénnen Sie sich auch telefonisch oder per E-Mail an uns wenden — wir sind lhnen gerne bei der Suche nach Lisungen behilflich.




Regelinderungen bei 5 und 6 Spielern

DIE SPIELVORBEREITUNG

¢ Bauen Sie zuerst den Rahmen zusammen. Die Abbildungen der Szena-
rien zeigen, welche Teile bendtigt werden.

= legen Sie immer zuerst die Rahmenteile der ,Seefahrer® auf den Tisch
und setzen Sie dann die Rahmenteile aus ,,Die Siedler von Caran — Das
Spiel” ein. Wenn Sie umgekehrt vorgehen, ist cine grofiere Kraftan-
strengung erforderlich, durch welche die Ralimenteile beschiidige

werden kinnen.

Ansonsten verfahren Sie, wie im Regelheft der Seefahrer-Erweiterung be-
schricben.

DER SPIELABLAUF

Gespielt wird nach den Regeln von ,Die Siedler von Catan — Das Spiel®
und der , Seefahrer-Erweiterung”. Allerdings gibr es fiir alle Spielvarianten
zu fiinft oder zu sechst eine Ausnahme!

Wichtiger Hinweis!

Der Zusammenbau des Rahmens geht
ganz leicht, wenn Sie die Rahmenteile aus
»Die Siedler von Catan — Das Spiel“ von

oben in die Rahmenteile der Seefahrer-
Erweiterung einsetzen!

Wenn Sie umgekehrt vorgehen, ist eine
groflere Kraftanstrengung erforderlich,
die aber die Rahmenteile beschidigen
kann.

Wie gewohnt erledige der Spicler, der an der Reihe ist (Spieler A), zu-
nichst seine drei Aktionen:

1) Er wiirfele die Rohstoffertriige aus.

2) Er kann handeln,

3) Er kann bauen.

Jetzt die Ausnahme:
Hat Spieler A gebaut, beginne eine aullerordendiche Bauphase: Alle anderen
Spicler diirfen nun reihum chenfalls bauen und Entwicklungskarten kaufen.

In der Praxis sicht das so aus:

Spicler A beender seine Runde. Bevor er den Wiirlel an scinen linken
Nachbarn weitergibr, der ja als Niichster an der Reihe wiire, fragt er seine
Mitspicler, ob noch jemand bauen michre.

Melder sich cin Spie]er. darf dieser sofort bauen und/oder Eulwic[(iungs—
karten kaufen. Melden sich mehrere Spicler, st die Sitzreihenfolge ent-
scheidend: Wer Spieler A im Uhrzeigersinn am nichsten sitzt, be-
ginnt, die anderen Bauwilligen folgen ebenfalls im Uhrzeigersinn.
Danach ist wie gewohne der niichste Spieler an der Reihe.

Wichtig: Wiihrend einer auflerordentlichen Bauphase diirfen Spieler nur
Siedlungen, Strallen, Stidte, Schiffe bauen und/oder Entwicklungskarten
kaufen. Sie diirfen keine Karten rauschen, jede Form von Handel (also
Binnen- und Seehandel) ist in dieser Phase verboren.

TIPP: Durch die Einfithrung der ,auflerordentlichen Bauphase” haben
Sie die Maglichkeit, das Spiel zu beeinflussen, auch wenn Sie nicht an der
Reihe sind. Deshalb sollten Sie, so lange Mitspicler in ihrer Handelspha-
se sind, mit diesen handeln, was das Zeug hiilt. Da Sie nach jeder Runde
eines Spielers bauen kénnen, wenn Sie die entsprechenden Rohstoffkarten
besitzen, kinnen Sie anderen Spiclern zuvorkommen und natiirlich auch
dem stets drohenden Rijuber ein Schnippchen schlagen.

Hinweis:
Dic gestanzten Kartonteile haben je nach Set eine unterschiedliche Riick-
scite. Achten Sie darauf; wenn Sie nach einem Spiel die Teile wieder trennen

mochten.

Zusatzmaterial fiir Szenario 8 ,Die Catanischen Wunder":
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SZENARIO 1: ZU NEUEN UFERN

1. MATERIAL

Sechseckfelder:

@ Q O Gesamt
Ackerand Iiigelland Weidcland Walil

Nicer Wiste Goldiuss
Hauptinsel 0 74 0 6 5 5 6 6 30
Kleine Inseln 16 0 3 1 2 2 1 1 26
Zahlenchips Nr.: Gesamt
Anzahl Hauptinsel: 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 28
e I I I 1 I 1 1 1 ! 1 10

Hiifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusétzliches Material: 24 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler. Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler,

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.




SZENARIO 2: DIE SECHS INSELNS

1. MATERIAL

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler,

Hifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen | Zusitzliches Material: 20 Cat

2. DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario ,Die vier Inseln® fiir 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

an-Chips

4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.

Sechseckfelder: @ ) Gesamt
Meer Wilste Goldfluss Ackerland Gebirge Weideland Wald

Anzahl 24 0 0 6 6 6 7 7 56

s || O [ O[] 6) DI

Anzahl 2 4 2 2 32




Hifen: 5 x Spezialhafen, 4 x 3:1-Hafen

2. DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler,

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.

Sechseckfelder: i £ x J Gesamt
Meer Wiiste Goldfluss Ackerlanid Hiigelland Gelirge Weideland Walil
Hauptinsel und
2 Goldinseln 12 1 2 5 5 5 4 4 38
? r-
Unentdecktes Land 12 0 1 2 2 2 3 3 25
zaviencips ez || (2) | () Hl®|e®[® D) | Ga) | cesam
Hauptinsel und )
2 Goldinseln 1 3 2 3 3 3 3 2 25
?
Unentdecktes Land 2 1 2 1 1 1 1 1 13

4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.




2, DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.

Hiifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusitzliches Material: 20 Catan-Chips

Sechseckfelder: 13 T, @ Gesamt
Meer Wilsie Galdlluss Ackerland Hiigellamil Giehinge Weidelanid Wald
Anzahl 20 5 3 7 7 7 7 7 63
s [ [O]®[G]© ) [ (o) [ o
Anzahl

4, VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.




—

(="

Sechseckfelder: Q O @ @ j Gesamt
Meer Wilste Goldiluss Ackerland Ilﬁgla_nd_ tichirge Weideland Wald
Anzahl 22 4 3 7 7 6 7 7 63
e [ D] O]® 6] ® | ®]®]@[@]@ o
ﬂ (8)
}l| Anzahl 1 4 4 4 3 3 3 3 3 1 29

2. DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.

4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.




SZENARIO 6: STOFFE FUR CATANY

Sechseckfelder g Q @ . @ @ Gesamt

Meer Wiiste Goldiuss Ackerland Hugelland Gehirge Weldeland Wald

Anzahl 24 4 2 6 4 5 b 6 56
awoasres [0 [0 [0]6[®© @@ [oom] |

Anzahl 3 4 4 4 4 4 4 3 38

Hifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen | Zusitzliches Material: 70 Catan-Chips als Stoffballen

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fir 3-4 Spicler. Es werden 12 Dérfer gebaut Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler,
und zu jedem Dorf 5 Chips gelegt. 10 Chips dienen als allgemeiner
Vorrat®, Der Riuber starter auf demt Ackerland links oben mic der 11.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.
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SZENARIO 7: DIE PIRATENINSELN

Sechseckfelder; g] O @ lg @ Gesamt
Meer Wilste Galdfluss Ackerland Hiigellandd Gebirge Weidelond Wald
Anzahl 26 5 4 5 4 7 6 6 63
Zahlenchips Nr.: @ @ @ @ Gesamt
Anzahl 1 4 4 4 4 4 3 3 4 1 32

Hifen: 5 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 4 x 3:1-Hafen / Zusiitzliches Material: 18 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG 4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler. Es werden 6 Piratenfestun- Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler.
gen gebaut (je 3 Catan-Chips).

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler. Fiir das mic " markierte
Meerfeld gil: Endet der Zug des Piratenschiffes auf diesem Feld, sind even-
tuell angrenzende Siedlungen automatisch vor einem Pirateniiberfall ge-
schiiczt. Beim Spiel zu fiinft entfallen die Spielfiguren der braunen Farbe.




1. MATERIAL

der Erweiterung ,Seefahrer”) zum Bau zur Verfiigung, Dic 2 {ehlenden

Wunderkarten finden Sie auf Seiwe 2.
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Sechseckfelder: Gesamt
Meer Wiiste Goldfluss Ackerland 1liigelland Gebirge Weideland Wald

Anzahl 24 4 3 6 6 6 7 7 63

amanses (][0 [®]6)][© W [@ [oom

Anzahl 2 4 4 4 4 35

Hiifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusitzliches Material: 7 Wunderkarten, 18 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario [iir 3-4 Spieler. s stehen 7 Wunder (5 aus

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.
Der Riuber startet auf einer der 4 Wiisten.

4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler,




SZENARIO 9: NEUE WELT

1. MATERIAL

Hifen: 6 x Spezialhafen (Wollhafen 2 x), 5 x 3:1-Hafen / Zusitzliches Material: 20 Catan-Chips

2. DIE VORBEREITUNG

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.

3. DIE ZUSATZLICHEN REGELN

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spicler.

4. VARIABLER AUFBAU

Entsprechend dem Szenario fiir 3-4 Spieler,
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Sechseckfelder: P Gesamt
Meer Wilste Goldiuss Ackerland igelland Giehirge Weideland Walil

Anzahl 21 3 4 7 1 7 7 7 63

s [ O[O [® ] 6 @) [ @ oom

Anzahl 2 4 5 5 5 5 4 4 2 39
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